Aan- en uitzetten
¥ Achteraan zit een schakelaar om de arcade aan te zetten.

X zet de arcade enkel af als deze in het hoofdmenu staat.
(Player 1 witte knop 3 sec ingedrukt houden)

Navigatie

& Player 1 = Linkerkant

& Player 2 = Rechterkant

#A Startcategorie = FIGHTING

FA Gebruik de middelste knop (bovenste rij) van Player 1 om van categorie te wisselen
#A Beweeg de joystick van Player 1:

™ ¥ =1 spel scrollen

¢ > =10 spellen scrollen

£ Druk op de linkerknop (bovenste rij) van Player 1 om een spel te starten.

Credits & Exit

3 witte knoppen: Player 1, Player 2 (klikken om met 2 te spleen)
en een volledig witte knop = gratis extra credits.

X Houd de Player 1 witte knop 3 seconden ingedrukt om een spel te verlaten.

I Letop

Gelieve de arcadegame voorzichtig te bedienen. Hard op knoppen slaan of meerdere
knoppen tegelijk willekeurig indrukken kan storingen veroorzaken. Dit is geen
professioneel arcade-toestel en mag enkel gebruikt worden onder toezicht van een
volwassene.

Veel speelplezier!



Power On/Off
¥ There is a switch on the back to turn on the arcade.

X Only turn off the arcade when it's in the main menu.
(Hold Player 1 white button for 3 seconds)

Navigation

& Player 1 = Left side

& Player 2 = Right side

#A Starting category = FIGHTING

FA Use the middle button (top row) of Player 1 to switch categories

£ Move Player 1 joystick:
™ v =scroll by 1 game
<> =scroll by 10 games

FA Press the left button (top row) of Player 1 to start a game.

Credits & Exit

3 white buttons: Player 1, Player 2 (press to play with two players)
and one fully white button = free extra credits

> Hold the Player 1 white button for 3 seconds to exit a game.

(. Attention

Please use the arcade machine with care. Hitting the buttons forcefully or randomly

pressing multiple buttons at the same time may cause malfunctions. Thisis nota

professional arcade machine and must only be used under adult supervision.

Have fun playing!



Allumer / Eteindre
Y Ilyauninterrupteur a Uarriere pour allumer la borne d’arcade.

X Eteignez la borne uniquement quand elle est dans le menu principal.
(Maintenez le bouton blanc du Joueur 1 enfoncé pendant 3 secondes)

Navigation
& Joueur 1 =Coté gauche
& Joueur 2 = Coté droit
P Catégorie de départ = FIGHTING
# Appuyez sur le bouton du milieu (rangée du haut) du Joueur 1 pour changer de
catégorie
# Déplacez le joystick du Joueur 1 :
™ v =défiler d’un jeu
< > =défiler par 10 jeux

# Appuyez sur le bouton gauche (rangée du haut) du Joueur 1 pour lancer un jeu.

Crédits & Quitter le jeu
3 boutons blancs : Joueur 1, Joueur 2 (appuyer pour jouer a deux)
et un bouton entierement blanc = crédits gratuits

X Maintenez le bouton blanc du Joueur 1 enfoncé pendant 3 sec pour quitter un jeu.

i Attention

Veuillez utiliser la borne d’arcade avec précaution. Frapper violemment sur les boutons
ou appuyer de maniére aléatoire sur plusieurs boutons en méme temps peut provoquer
des dysfonctionnements. Cet appareil n’est pas une borne d’arcade professionnelle et
ne doit étre utilisé que sous la surveillance d’un adulte.

Bon amusement !



